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Projekt MATE  
– realizowany w ramach 

programu Erasmus + 
Partnerstwa Strategiczne 

KA2 edukacja szkolna 

 w międzynarodowym 

partnerstwie: 



opracowanie nowoczesnego, modułowego oprogramowania, 
wspomagającego diagnozę umiejętności poznawczych  oraz 

szachowych dzieci oraz zapewniającego trening, w obu 
obszarach,  odpowiedni do poziomu kompetencji ucznia. 

CEL PROJEKTU: 



Założeniem projektu 
jest wykorzystanie gry 

w szachy do 
opracowania 

narzędzia online 
wspierającego pracę 

nauczycieli i trenerów 
szachowych 



ODBIORCY PROJEKTU:  

Placówki edukacyjne, kluby i koła 
szachowe  

Szkoły podstawowe 

Nauczyciele, trenerzy 

Uczniowie/uczennice szkół 
podstawowych 



MATE jest projektem opartym na 
współpracy ekspertów szachowych 
oraz psychologów z Polski, Hiszpanii, 
Litwy oraz dzieci (grających w 
szachy) i ich rodziców. 
 
Narzędzie opracowywane jest dzięki 
profesjonalnym badaniom 
realizowanym przy wykorzystaniu 
nowoczesnych laboratoriów 
psychologii eksperymentalnej 



Dzięki badaniom młodych Szachistów (I sza faza projektu) 
możliwe jest opracowanie wytycznych do skonstruowania 
narzędzia komputerowego diagnozującego kompetencje 

dzieci oraz wspierającego projektowanie ścieżek rozwoju dla 
uczniów 



II etapem projektu jest testowanie opracowanych testów 
szachowych i poznawczych z udziałem min 500 dzieci w 

szkołach podstawowych w Polsce, Hiszpanii oraz na Litwie.  



Udziałem w projekcie 
oraz testowaniem 

narzędzia 
zainteresowane są 

również szkoły 
podstawowe w 

Kolumbii (ok. 200 
uczniów i uczennic ze 
szkół podstawowych) 



Kolejne etapy działań - Polska: 
• X-XII 2017 badania przy współpracy z 10ciorgiem uczniów, grających 

w szachy, w wieku 10-13 lat. W czasie, kiedy dziecko rozwiązuje 

opracowane przez nas zadania następuje pomiar aktywności jego 

procesów poznawczych (dzięki wykorzystaniu EEG). Spotkanie 

jednorazowe, trwa ok 3 godzin.  

 

• Testowanie 1 wersji oprogramowania (testu) w szkołach 

podstawowych w Polsce (II gi semestr roku szkolnego 2017/2018) 

 

• Testowanie oprogramowania oraz treningów ( gotowe narzędzie dla 

szkół)  w roku szkolnym 2018/2019 



Zapraszamy do współpracy 
•  dzieci w wieku 10-13 lat  (wraz z rodzicami) grające w szachy do 

udziału w badaniach w laboratorium psychologii eksperymentalnej 

(badanie z wykorzystaniem EEG) 

•  szkoły podstawowe wraz z kadrą dydaktyczną zainteresowane 

testowaniem oraz wdrożeniem narzędzia do praktyki 

•  koła szachowe, kluby szachowe i inne organizacje zainteresowane  

współpracą, promocją projektu, wykorzystaniem oprogramowania 



Oferujemy: 
•  upominki dla dzieci biorących udział w badaniach; rodzicom zaś oferujemy 

możliwość konsultacji psychologicznych dotyczących rozwoju potencjału 

i planowania przyszłej kariery ich dzieci 

•  wsparcie merytoryczne i techniczne dla wszystkich podmiotów 

zainteresowanych wdrożeniem oprogramowania 

•  szkolenia i warsztaty oraz podręcznik nauczycieli 

zainteresowanych wykorzystaniem narzędzia 

•  promocję placówek biorących udział w projekcie w 

międzynarodowym środowisku (strona projektu, organizacja 

turniejów szachowych na Uczelni oraz międzynarodowych 

turniejów online z udziałem partnerów projektu) 

•  możliwość współpracy w kolejnych międzynarodowych 

inicjatywach 



Dzięki grze w szachy, dziecko: 
• rozwija samodzielne, logiczne rozumowanie 

• kreuje wydarzenia na szachownicy i ponosi za  
nie odpowiedzialność 

• rozwija pamięć, uwagę, koncentrację  
oraz wyobraźnię  

• rozwija myślenie logiczno-wyobrażeniowe 

• wykształca poczucie obiektywizmu, uznania  
prawd innych ludzi, uczą tolerancji i reakcji  
na niepowodzenie 

• uczy się konsekwencji i wytrwałości w działaniu 

• pracuje z systemem nagród i kar 

• uczy się rozwiązywania niekonwencjonalnych zadań 

 

Badania potwierdzają również, że dzieci, dzięki grze w szachy, osiągają wysoki poziom 
czytania, poziom matematyczny i ogólne większe zdolności uczenia się. 

A przede wszystkim… Szachy to świetna zabawa! 

 

Źródło: thisivyhouse.tumblr,.com 



NASI EKSPERCI: 

Dr Jan Przewoźnik - Międzynarodowy Mistrz 

szachowy, dziesięciokrotny Mistrz Polski, 

Psycholog. Współautor projektu MATE. 

 

W projekcie odpowiedzialny za opracowanie 

bodźców oraz testów szachowych oraz 

kompleksowy nadzór merytoryczny realizacją 

projektu związaną z grą w szachy.  



NASI EKSPERCI: 

Dr Robert Porzak - Doktor nauk w zakresie 

psychologii wychowawczej, kierownik 

psychologii eksperymentalnej, zajmujący się 

również neurofizjologią i psychologią 

poznawczą, pomysłodawca projektu MATE. 

 

W projekcie sprawuje nadzór merytoryczny nad 

opracowywaniem produktów projektu przez 

grupę ekspertów z Polski. 



NASI EKSPERCI: 

Dr Monika Baryła-Matejczuk - Psycholog, 

adiunkt w zakładzie Psychoprofilaktyki i 

Pomocy Psychologicznej, trener i 

psychoedukator. 

 

W projekcie odpowiedzialna m.in. za 

współpracę z dziećmi i ich rodzicami, 

prowadzenie badań w laboratorium psychologii 

eksperymentalnej  



NASI EKSPERCI: 

Dr Dariusz Zapała - Psycholog poznawczy i 

asystent badawczy w Pracowniach Percepcji i 

Poznania oraz Katedrze Psychologii 

Eksperymentalnej KUL w Lublinie. 

 

W projekcie odpowiedzialny za opracowanie 

testów poznawczych, które służą rozwijaniu 

kompetencji szkolnych (m.in. pamięć, uwaga)  



NASI EKSPERCI: 

Magda Janiak - koordynator projektu – 

odpowiedzialna za współpracę międzynarodową 

w ramach projektu umowy partnerskie oraz 

promocję projektu 

 

Kontakt: magda.janiak@wsei.lublin.pl 

tel. 81 749 – 32 – 27 

Centrum Projektów i Współpracy 

Międzynarodowej,  

Wyższa Szkoła Ekonomii i Innowacji w Lublinie 

mailto:magda.janiak@wsei.lublin.pl


Dla zainteresowanych: 

• Strona projektu: www.mchess.eu 

• Facebook: https://www.facebook.com/MATE-
project-108274946449720/ 

• Twitter: https://twitter.com/MateProject2016 


